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Before Use

Thank you very much for purchasing this product.

Read this manual carefully to use this product safely and correctly. To
allow you to solve any unknown points quickly, keep this information
close to hand.

*For more detailed information not contained in this manual, please
refer to the "User's Guide" supplied with your projector.

To Use the Product Safely

So that you can use this product safely and correctly, symbols are
applied to indicate possible harm to the user or to others and the risk of
damage to property. The indications and their meaning are as follows.
Make sure you understand them properly before reading this manual.

This symbol indicates information that, if

Awarning ignored, could possibly result in personal injury

or even death due to incorrect handling.

This symbol indicates information that, if

ACaution ignored, could possibly result in personal injury

or physical damage due to incorrect handling.

AWarning

® When handling this product, make sure that the connectors are
all connected correctly.
If the connectors are connected incorrectly, smoke may come out
from the connectors and fire may occur.

® Do not leave this product within the reach of young children.
Children may swallow the product and choke. If it is swallowed by
mistake, seek medical advice immediately.
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/\ Caution

® Do not let water, metallic objects or other foreign materials get
inside the product or into the connectors.
Doing so can break the product.

® Do not directly touch the connector on this product.
Static electricity may cause damage to the product.

® When accessing this product using a computer, do not turn off
the power of the computer or reset the computer until finished.
Doing so may cause malfunction of the product or data loss.

® Use a soft cloth to wipe off any dirt on the product.
Do not use solvents such as alcohol or thinner, as they may cause
problems with operation.

® Do not use this product if condensation has formed.
Doing so may cause the product to malfunction.

Notes on Usage and Storage
® Do not drop the product or subject it to any shocks.
® Store within a range of -10 to 60 °C.

*If operating errors or other problems seem to be occurring, stop
using the product and contact your dealer or the nearest address
provided in the "Support and Service Guide".

*This product is a special option for projectors. For details on using
the product, refer to the instructions given in the "User's Guide" for
the projector.

11



Function of Quick Wireless Connection Key

By using the Quick Wireless Connection USB Key (hereafter referred to
as "USB key"), the computer and projector on a network can be
connected easily. When the network information of the projector is
stored on the USB key and the USB key is inserted into the computer,
the computer can be connected to the projector without operating any
special application.

For example, when several presenters take turns presenting their
material, the connection to the projector can be changed by simply
inserting the USB key into the presenter's computer.

Caution

® The USB key can only be used for Quick Wireless Connection.
The USB key cannot be used to store general data.

® Quick Wireless Connection can be used in wired LAN and
wireless LAN environments. When using Quick Wireless
Connection in a wireless LAN environment, install the included
or optional wireless LAN unit (ELPAPOQ7) to the projector.

® For the operation requirements, see "System Requirements" at
the end of this manual.

12



Projecting Images
1. Connecting the USB Key to the Projector

Procedure

@ Turn on the projector, and make sure the A/V mute slide is open.

@ Connect the USB key to the USB port of the projector. The
network information of the projector will be transferred and
stored on the USB key.

© When data saving is completed, a message is displayed on the
projection screen.

Network information update complete.

Remove the Quick Wireless Connection
USB Key Adapter.

When the message is displayed, remove the USB key.

13



2. Connecting the USB Key to the Computer

Procedure

© Turn on the computer, and connect the USB key to the USB port
of the computer.

Perform the following when connecting the USB key for the first

time.

® The message "Welcome to the Quick Wireless Connection
setup wizard" will be displayed. Click [Next].

® For Windows 2000 and Windows XP, a message to restart
the computer may be displayed. Click [No].

@ The software license screen is displayed. If you select "Agree",
Quick Wireless Connection installation begins automatically.
This process is only when the USB key is inserted for the first
time.

If the Quick Wireless Connection software is not installed, Quick
Wireless Connection cannot be used.

.. @ If the installation does not start automatically, click
?@7 "My Computer" - "EPSON_PJ_QW" and doubleclick
"LaunchQW.exe".
® To uninstall Quick Wireless Connection, click
"Control Panel" - "Add or Remove Programs" and
delete "Quick Wireless Connection".
® When connecting to a projector that is capable of
audio transmissions using Windows 2000, restart
your computer to enable Audio Output.

14



© Computer images are projected.
It may take some time before computer images are projected. Wait
until the images are projected and do not remove the USB key or
turn off the projector.

.. ® If images are not projected, click "Start" - "All
Y Programs" - "EPSON Projector" - "Quick Wireless
Connection" - "Quick Wireless Connection Vx.x".
® Applications that use part of DirectX functions may
not be displayed correctly.

3. Ending the Projection

To end image projection, perform "External Device Removal" from the
icon on the task bar, and then remove the USB key.

The "Unplug or Eject Hardware" icon is not displayed on the taskbar in
Windows 2000. Use the following procedure to remove the Quick
Wireless Connection USB Key.

Procedure

© Double-click "My Computer".
@ Right-click "EPSON_PJ_QW", then click "Eject". The drive
name may be different depending on your computer.

© Right-click "Removable Disk", then click "Eject". When the
warning message "Cannot Unmount Volume" is displayed, click
[Continue].

@ Remove the USB key.



Optional Settings

To set the Quick Wireless Connection options, click "Start" - "All

Programs" - "EPSON Projector" - "Quick Wireless Connection" - "Quick

Wireless Connection Vx.x Settings".

A Quick Wiraless Cannoctian Var.X.XX

Gentral SeRUNGs | Adust performance | Audo Output

] Errciyant exserermaic tiorss

[E] Disabs intemugt connection

Sl Winnlest LAN

Plesioos Dalmdts || T

General Settings Tab

Encrypt
communications

Set whether or not to encrypt data.
Select to encrypt and transmit data.
Even if data is intercepted, it cannot be
decrypted.

Disable interrupt
connection

Set whether to disable or permit
interruptions from another computer.

Switch wireless
LAN

Set which network adapter to be used when
the computer has multiple adapters.

Adjust Performance Ta

b

Performance
adjustment slider

The performance can be set to "Fast",
"Normal", and "Fine".

Set to "Fast" when movie projections are
interrupted.

16




Transfer layered Set whether or not to transfer a layered
window window.

The layered window is in use when contents
such as messages displayed on the
computer are not projected by the projector.
Select this check box to project contents
such as messages that use the layered
window.

Clear the check box if the mouse pointer
flickers on the computer screen.

Audio Output Tab

Audio Output Set whether or not to output audio from the
projector. If your projector is not capable of
audio transmissions, this setting is
unavailable.

Problems Projecting with Quick Wireless

Connection

® For troubleshooting information, click "Start" - "All Programs" -
"EPSON Projector" - "Quick Wireless Connection" - "Quick Wireless
Connection Vx.x Troubleshooting". The Quick Wireless Connection
Troubleshooting screen can also be displayed by clicking the
[Troubleshooting] button in the error message.

® |f the problem cannot be solved using the Quick Wireless Connection
Troubleshooting screen, the information on the USB key may be
damaged. Access the Epson website for recovery. Go to http://
www.epson.com and select the support section of your local Epson
Web site.

17



Avant I'Utilisation

Nous vous remercions d'avoir acheté ce produit.

Lisez attentivement le présent document afin d'utiliser le produit en
toute sécurité et de maniére correcte. Gardez ces informations a portée
de main pour étre en mesure de résoudre rapidement les points
inconnus.

*Pour plus d'informations ne figurant pas dans ce manuel, veuillez
consulter le «Guide d'utilisation» fourni avec le projecteur.

Utilisation Sudre du Produit

Pour une utilisation slre et correcte de ce produit, des symboles
indiquent un éventuel danger pour I'utilisateur ou d'autres personnes et
le risque de dommage de l'appareil. Les indications et leur signification
sont les suivantes. Assurez-vous de bien les comprendre avant de lire
le guide.

Ce symbole fait référence a des
informations dont le non-respect
H peut entrainer des blessures
AAvertlssement graves ou mortelles en cas de
manipulation incorrecte.

Ce symbole fait référence a des
informations dont le non-respect

. peut entrainer des blessures
AMISE en garde corporelles ou des dommages
matériels en cas de manipulation
incorrecte.
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A Avertissement

® Lorsque vous manipulez ce produit, veillez a ce que les
connecteurs soient tous bien connectés.
Si les connecteurs sont mal connectés, de la fumée pourrait se
dégager des connecteurs, ce qui risquerait de causer un incendie.

® Ne laissez pas ce produit a la portée des petits enfants.
Les enfants risqueraient d'ingérer le produit et de s'étouffer. Si le
produit est ingéré accidentellement, contactez immédiatement un
médecin.

/\ Mise en garde

® Evitez absolument d'introduire de I'eau, des objets métalliques
ou d'autres corps étrangers dans le projecteur ou dans les
connecteurs.
Sinon, vous risqueriez de rendre le produit inutilisable.

® Ne touchez pas directement le connecteur sur ce produit.
L'électricité statique peut endommager le produit.

® Lorsque vous accédez a ce produit par le biais d'un ordinateur,
n'éteignez pas I'ordinateur ou ne le redémarrez pas avant la fin.
Sinon, vous risqueriez de causer une panne du produit ou une perte
de données.

® Utilisez un chiffon doux pour éliminer les souillures sur le
produit.
N'utilisez pas de solvants tels que de I'alcool ou du diluant, cela
pourrait perturber le fonctionnement.

® N'utilisez pas ce produit si de la condensation s'est formée.
Sinon, le produit risquerait de tomber en panne.

19




Remarques Relatives a I'Utilisation et au

Rangement
® Veillez a ne pas laisser tomber le produit et a ne pas le cogner.
® Stockez le produit entre -10 et 60 °C.

*Si le produit présente des erreurs de fonctionnement ou d'autres
anomalies, cessez d'utiliser le produit et contactez votre revendeur
ou le bureau le plus proche, dont vous trouverez I'adresse dans le
«Guide d'assistance et de service».

*Ce produit est une option spéciale pour les projecteurs. Pour plus de
détails concernant I'utilisation de ce produit, reportez-vous aux
instructions données dans le «Guide d'utilisation» du projecteur.

20



Fonction de la Clé Quick Wireless Connection
La clé Quick Wireless Connection USB Key (appelée ci-aprés «clé
USB») permet de connecter facilement l'ordinateur et le projecteur en
réseau. Lorsque les informations réseau du projecteur sont stockées
sur la clé USB et que la clé USB est insérée dans I'ordinateur,
I'ordinateur peut étre connecté au projecteur sans l'aide d'une
application spécifique.

Ainsi, lorsque plusieurs intervenants présentent leurs documents a tour
de rdle, il suffit d'insérer la clé USB dans I'ordinateur de l'intervenant
pour modifier la connexion au projecteur.

Mise en garde

® La clé USB peut uniquement étre utilisée dans le cadre de la
fonction Quick Wireless Connection. La clé USB ne peut étre
utilisée pour stocker des données générales.

® La fonction Quick Wireless Connection peut étre utilisée dans
les environnements de réseau local cablé ou sans fil. Lors de
l'utilisation de la fonction Quick Wireless Connection dans un
environnement de réseau local sans fil, installez I'unité de
réseau local sans fil (ELPAPOQ7), incluse ou disponible en
option, sur le projecteur.

® Pour connaitre la configuration requise pour le
fonctionnement, reportez-vous a la section «System
Requirements», a la fin du présent manuel.

21




Projection d'Images
1. Connexion de la Clé USB au Projecteur

Procédure

@ Mettez le projecteur sous tension, et ouvrez le volet de pause A/
V.

@ Connectez la clé USB au port USB du projecteur. Les
informations réseau du projecteur sont transférées et stockées
sur la clé USB.

© A Ia fin de I'enregistrement des données, un message s'affiche
sur I'écran de projection.

Mise & jour des informations réseau
terminée. Retirez la clé Quick Wireless

Connection USB Key.

Lorsque le message s'affiche, retirez la clé USB.
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2. Connexion de la Clé USB a I'Ordinateur

Procédure

@ Mettez I'ordinateur sous tension et connectez la clé USB au port
USB de I'ordinateur.

Procédez comme suit lors de la premiere connexion de la clé USB.

® Le message «Bienvenue dans l'assistant de configuration
de Quick Wireless Connection» s'affiche. Cliquez sur
[Suivant].

® Sous Windows 2000 et Windows XP, il est possible qu'un
message vous invitant a redémarrer I'ordinateur s'affiche.
Cliquez sur [Non].

@ L'écran de la licence du logiciel s'affiche. Si vous sélectionnez
«Accepter», I'installation du logiciel Quick Wireless Connection
démarre automatiquement. Ce processus s'applique
uniquement lors de la premiére insertion de la clé USB.

La fonction Quick Wireless Connection ne peut étre utilisée si le
logiciel Quick Wireless Connection n'est pas installé.

~i.. @ Sjl'installation ne démarre pas automatiquement,
BV cliquez sur «Poste de travail» - <EPSON_PJ_QW>» et
double-cliquez sur le fichier <LaunchQW.exe».
® Pour désinstaller le logiciel Quick Wireless
Connection, cliquez sur «Panneau de configuration» -
«Ajout/Suppression de programmes» et supprimez
«Quick Wireless Connection».
® Lors de la connexion a un projecteur qui peut
transmettre des sons a l'aide de Windows 2000,
redémarrez |'ordinateur pour activer la Sortie audio.
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© Les images d'ordinateur sont projetées.

La projection des images peut prendre un certain temps. Attendez
que les images soient projetées, ne retirez pas la clé USB et ne
mettez pas le projecteur hors tension.

.. ® Siles images ne sont pas projetées, cliquez sur

NS «Démarrer» - «Tous les programmes» - <EPSON
Projector» - «Quick Wireless Connection» - «Quick
Wireless Connection Vx.x».

® ||l se peut que les applications qui emploient des
fonctions DirectX ne s'affichent pas correctement.



3. Fin de la Projection

Pour mettre un terme a la projection d'une image, attendez le message
«Ejection du périphérique externe» de l'icone sur la barre des taches,
puis retirez la clé USB.

L'icéne «Débrancher ou éjecter le matériel» ne s'affiche pas dans la
barre des taches de Windows 2000. Procédez comme suit pour retirer
la clé Quick Wireless Connection USB Key.

Procédure

@ Double-cliquez sur «Poste de travail».

@ Cliquez avec le bouton droit de la souris sur kEPSON_PJ_QW»,
puis cliquez sur «Ejecter». Selon I'ordinateur, il est possible que
le nom du lecteur soit différent.

© Cliquez avec le bouton droit de la souris sur «Disque
amovible», puis sur «Ejecter». Si le message «Impossible de
démonter ce volumen» s'affiche, cliquez sur [Continuer].

@ Retirez la clé USB.
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Paramétres Facultatifs

Pour définir les options Quick Wireless Connection, cliquez sur
«Démarrer» - «Tous les programmes» - «<EPSON Projector» - «Quick
Wireless Connection» - «Parametres Quick Wireless Connection Vx.x».

o Quick Wirelose Cannoction Wor XX

Parartvitres gérra | Régler les parformances | Sorte sudo

] Covptes s cooenemunie: atiors:

[ Dissctives finksnugtion de conresion

Comrernaes be s sares W

[ Psnbting par il | T
Onglet Parameétres généraux

Crypter les Permet de crypter ou non des données.
communications Sélectionnez cette option pour crypter et
transmettre des données.

Méme si les données sont interceptées,
elles ne peuvent pas étre décryptées.

Désactiver Permet de désactiver ou d'autoriser les
l'interruption de interruptions d'un autre projecteur.
connexion

Commuter le réseau | Permet de définir 'adaptateur réseau a
sans fil utiliser lorsque l'ordinateur posséde
plusieurs adaptateurs.

Onglet Régler les performances

Curseur Le niveau des performances peut étre réglé
d'ajustement des sur «Rapide», «Normale» et «Fine».
performances Activez «Rapide» si les projections de films

subissent des interruptions.
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Transférer la fenétre | Permet d'activer ou non le transfert d'une
des couches fenétre des couches.

La fenétre des couches est active lorsque
des éléments de contenu tels que des
messages affichés sur l'ordinateur ne sont
pas projetés par le projecteur. Activez cette
case a cocher pour projeter du contenu,
comme des messages, qui emploient la
fenétre des couches.

Décochez cette case si le pointeur de la
souris clignote sur I'écran de I'ordinateur.

Onglet Sortie audio

Sortie audio Permet d'activer ou non la sortie audio a
partir du projecteur. Ce parameétre n'est pas
disponible si le projecteur ne peut assurer
les transmissions audio.

Problémes de Projection avec Quick Wireless

Connection

® Pour obtenir des informations concernant le dépannage, cliquez sur
«Démarrer» - «Tous les programmes» - <kEPSON Projector» - «Quick
Wireless Connection» - «Dépannage Quick Wireless Connection
Vx.x». Vous pouvez également afficher I'écran de Dépannage Quick
Wireless Connection en cliquant sur le bouton [Dépannage] dans le
message d'erreur.

® Sj le probleme ne peut étre résolu a l'aide de I'écran de Dépannage
Quick Wireless Connection, il est possible que les informations
présentes sur la clé USB soient endommagées. Accédez au site Web
d'Epson pour une restauration. Accédez a http://www.epson.com et
sélectionnez la section de support de votre site Web Epson local.
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Vor der Verwendung

Wir bedanken uns bei lhnen fir den Kauf dieses Produkts.

Lesen Sie fir eine sichere und korrekte Verwendung des Geréates diese
Anleitung sorgfaltig durch. Bewahren Sie bitte diese Anleitung zur
Lésung eventuell auftretender Probleme sorgféltig auf.

*In dieser Anleitung nicht enthaltene detailliertere Informationen finden
Sie in der mit dem Projektor gelieferten ,Benutzerhandbuch®.

Zur sicheren Verwendung des Gerats

Fuir eine sichere und ordnungsgeméBe Verwendung des Geréats werden
Symbole verwendet, die vor méglichen Verletzungen des Benutzers
oder anderen Personen sowie vor Sachbeschédigungen warnen. Die
Symbole haben die folgende Bedeutung. Vor dem Lesen der
Bedienungsanleitung missen Sie sich mit der Bedeutung der Symbole
vertraut machen.

Dieses Symbol weist darauf hin, dass bei
einer Nichtbeachtung wegen falscher

Handhabung unter Umsténden sogar
Awarnung lebensgefahrliche Verletzungen verursacht
werden kénnen.

Dieses Symbol weist darauf hin, dass bei
einer Nichtbeachtung wegen falscher
AGefahr Handhabung Verletzungen oder

Beschadigungen auftreten kénnen.
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AWarnung

® Kontrollieren Sie bei der Handhabung des Gerétes, ob alle
Stecker richtig angeschlossen sind.
Bei falschen Steckeranschliissen kann an den Steckern Rauch
austreten, was zu einem Brand fUhren kann.

® Bewahren Sie dieses Gerit stets auBerhalb der Reichweite von
Kleinkindern auf.
Kinder kdnnen das Produkt verschlucken, so dass
Erstickungsgefahr besteht. Bei irrtimlichem Verschlucken muss
sofort &rztliche Hilfe aufgesucht werden.

/\ Gefahr

® Es diirfen kein Wasser, metallene Gegensténde oder
Fremdkérper in das Gerét oder in die Stecker gelangen.
Dadurch kann das Gerat beschadigt werden.

® Den Anschlussstecker dieses Produkts nicht direkt beriihren.
Das Produkt kann durch statische Elektrizitat beschadigt werden.

® Wird mithilfe eines Computers auf dieses Produkt zugegriffen,
schalten Sie den Computer weder aus noch starten Sie ihn
neu, bevor der Zugriffsvorgang nicht beendet ist.
Bei Nichtbeachtung besteht die Gefahr einer Stérung oder eines
Datenverlusts.

® Das Gerét mit einem weichen Tuch sauber abreiben.

Keinesfalls Lésungsmittel wie Alkohol oder Verdlinner verwenden,
da diese Funktionsstérungen verursachen kénnen.

® Nehmen Sie das Gerat nicht in Betrieb, wenn sich
Kondensation abgeschieden hat.
Bei Nichtbeachtung besteht die Gefahr einer Stérung.
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Hinweise zur Verwendung und Lagerung

® Lassen Sie das Gerat nicht fallen und setzen Sie es keinen
starken StéBen aus.

® Zwischen -10 und 60 °C lagern.

*Beim Auftreten von Stérungen oder anderen Problemen darf das
Gerat nicht mehr verwendet werden. Wenden Sie sich an lhren
Handler oder an den nachstgelegenen Service. Die Adressen finden
Sie in der ,Anleitung Support und Service*®.

*Dieses Gerét ist eine spezielle Sonderausriistung fur Projektoren.
Fir Einzelheiten zur Verwendung des Geréats wird auf das
sBenutzerhandbuch” des Projektors verwiesen.
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Funktionsweise des Schliissels fiir Quick

Wireless Connection

Mit dem Quick Wireless Connection USB Key (nachfolgend bezeichnet
als ,USB-Schlussel“) kdnnen ein Computer und ein Projektor im
Netzwerk einfach miteinander verbunden werden. Wenn die
Netzwerkinformationen des Projektors auf dem USB-Schlissel
gespeichert sind und der USB-Schlissel in einen Computer eingesteckt
wird, kann der Computer ohne Aufrufen besonderer Anwendungen mit
dem Projektor verbunden werden.

Wenn zum Beispiel mehrere Vortragende abwechselnd lhr Material
vorstellen, kann die Verbindung zum Projektor einfach durch Einstecken
des USB-Schlussels in den Computer des Vortragenden umgeschaltet
werden.

Gefahr

® Der USB-Schlissel sollte nur fiir Quick Wireless Connection
verwendet werden. Auf dem USB-Schliissel kénnen keine
allgemeinen Daten gespeichert werden.

® Quick Wireless Connection kann in LAN- und WLAN-
Umgebungen verwendet werden. Bringen Sie bei Verwendung
von Quick Wireless Connection in einer WLAN-Umgebung das
mitgelieferte oder als Sonderausstattung erhaltliche WLAN-
Geréat (ELPAPO7) am Projektor an.

® Zu den Betriebsanforderungen siehe ,,System Requirements*
am Ende dieser Anleitung.
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Projizieren von Bildern
1. Anschluss des USB-Schliissels an den Projektor

@ Schalten Sie den Projektor ein und éffnen Sie den
Einblendschieber.

@ SchlieRen Sie den USB-Schliissel an den USB-Anschluss des
Projektors an. Die Netzwerkinformationen des Projektors
werden an den USB-Anschluss iibertragen und auf dem
Schliissel gespeichert.

© Nach Abschluss des Speichervorgangs wird eine Nachricht auf
dem Projektionsbildschirm angezeigt.

Aktualisierung der
Netzwerkinformationen abgeschlessen.

Entfernen Sie den Quick Wireless
Connection USE Key.

Wenn die Nachricht angezeigt wird, entfernen Sie den USB-
Schlussel.
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2. Anschluss des USB-Schliissels an den Computer

&~

—
=

@ Schalten Sie den Computer ein und schlieBen Sie den USB-
Schliissel an den USB-Anschluss des Computers an.

Fihren Sie folgende Schritte aus, wenn Sie den USB-Schliissel E

@Q

zum ersten Mal einstecken.

® Die Meldung ,,Willkommen zum Quick Wireless Connection
Installationsassistenten wird angezeigt. Klicken Sie auf
[Weiter].

® Unter Windows 2000 und Windows XP wird eine
Bestatigungsmeldung zum Neustart des Computers
angezeigt. Klicken Sie auf [Nein].

@ Der Softwarelizenz-Bildschirm wird angezeigt. Wenn Sie
»~Akzeptieren“ wahlen, beginnt die Installation von Quick
Wireless Connection automatisch. Dieser Schritt ist nur
erforderlich, wenn der USB-Schliissel zum ersten Mal
eingesteckt wird.

Wenn die Quick Wireless Connection-Software nicht installiert ist,
kann Quick Wireless Connection nicht verwendet werden.
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.. ® Wenn die Installation nicht automatisch startet,
3@: klicken Sie auf ,,Arbeitsplatz“ - ,EPSON_PJ_QW* und
doppelklicken Sie auf ,,LaunchQW.exe*.
® Wenn Sie Quick Wireless Connection deinstallieren
mochten, klicken Sie auf ,,Systemsteuerung“ -
»Software” und I6schen Sie ,,Quick Wireless
Connection®.
® Bei Verbindung mit einem Projektor, der Ton
ausgeben kann unter Windows 2000, muss der
Computer neugestartet werden, um die
Klangausgabe zu aktivieren.

./

© Es werden Computerbilder projiziert.
Das Projizieren von Computerbildern kann einige Momente in
Anspruch nehmen. Warten Sie, bis die Bilder projiziert werden.
Wéhrend dieser Zeit darf weder der USB-Schlissel entfernt noch der
Projektor ausgeschaltet werden.

~i.. ® Wenn die Bilder nicht projiziert werden, klicken Sie
:@? auf ,,Start” - ,,Alle Programme* - ,EPSON Projector* -
,»Quick Wireless Connection - ,,Quick Wireless
Connection Vx.x*“.
® Anwendungen, die bestimmte DirectX-Funktionen
verwenden, werden moglicherweise nicht korrekt
angezeigt.



3. Beenden der Projektion

Wenn Sie die Projektion von Bildern beenden mdchten, fihren Sie den
Befehl ,Externes Gerat entfernen” tiber das entsprechende Taskleisten-
Symbol aus und entfernen Sie dann den USB-Schlussel.

Das Symbol ,Hardware sicher entfernen” wird unter Windows 2000
nicht in der Taskleiste angezeigt. Entfernen Sie den Quick Wireless
Connection USB Key wie folgt.

@ Doppelklicken Sie auf ,,Arbeitsplatz*.

@ Rechtsklicken Sie auf ,,EPSON_PJ_QW* und klicken Sie dann
auf ,,Auswerfen“. Der Laufwerksname kann abhidngig von lhrem

dann auf ,,Auswerfen“. Wenn die Warnung ,,Datentrager kann
nicht bereitgestellt werden“ angezeigt wird, klicken Sie auf
[Fortfahren].

@ Entfernen Sie den USB-Schliissel.

Computer anders lauten.
© Rechtsklicken Sie auf ,Wechseldatentriger” und klicken Sie E
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Optionseinstellungen

Klicken Sie zum Einstellen der Optionen fiir Quick Wireless Connection
auf ,Start“ - ,Alle Programme* - ,EPSON Projector” - ,Quick Wireless
Connection® - ,Einstellungen fur Quick Wireless Connection Vx.x".

o Quick Wireloge Connaction Ver .00

] Ktk st verschbasssin

[ Vettindung wristeachen desktivisien,

[ wisdaheritthen ] o [abtenchen |
Registerkarte Allgemeine Einstellungen
Kommunikation Legen Sie fest, ob die Daten verschliisselt
verschliisseln werden sollen.

Waéhlen Sie diese Option, um die Daten zu
verschlisseln und zu tbertragen.

Selbst wenn die Daten abgefangen werden,
kénnen sie nicht entschlisselt werden.

Verbindung Legt fest, ob Sie Unterbrechungen von
unterbrechen anderen Computern deaktivieren oder
deaktivieren zulassen moéchten.

LAN umschalten Legt fest, welcher Netzwerkadapter zu
verwenden ist, sofern mehrere Adapter
vorhanden sind.

Registerkarte Leistung anpassen

Schieberegler fiir Fur die Leistung kann unter ,Schnell,
Leistungsanpassung|,Normal“ und ,Fein“ gewahlt werden.
Werden Filme nicht unterbrechungsfrei
projiziert, wahlen Sie ,Schnell“ aus.
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Ubertragung Stellt ein, ob Uberlagerte Fenster tibertragen
uberlagerter werden sollen oder nicht.

Fenster Uberlagerte Fenster werden verwendet,
wenn Inhalte, wie auf dem Computer
angezeigte Meldungen, nicht vom Projektor
projiziert werden. Aktivieren Sie dieses
Kontrollkéstchen, um bestimmte Inhalte
(z.B. Mitteilungen) zu schitzen, die in
Uberlagerten Fenstern angezeigt werden.
Wahlen Sie das Kontrollkéstchen ab, wenn
der Mauszeiger auf Ihrem
Computerbildschirm flimmert.

Registerkarte Klangausgabe

Klangausgabe Stellt ein, ob Ton vom Projektor ausgegeben
werden soll oder nicht. Wenn |hr Projektor
keinen Ton ausgeben kann, ist diese
Einstellung nicht verfligbar.

Probleme beim Projizieren mit Quick Wireless

Connection

® Zu Informationen Uber die Fehlersuche klicken Sie auf ,Start - ,Alle
Programme* - ,EPSON Projector” - ,Quick Wireless Connection*” -
»Quick Wireless Connection Vx.x Problemlésung®. Der Bildschirm zu
Quick Wireless Connection Problemlésung kann auch durch Klicken
auf die Schaltflache [Problemldsung] in der Fehlermeldung
aufgerufen werden.

® \Wenn das Problem nicht Gber den Bildschirm Quick Wireless
Connection Problemlésung geldst werden kann, kénnen die Daten
auf dem USB-Schlussel beschadigt werden. Gehen Sie zur
Wiederherstellung auf die Epson-Website. Rufen Sie http://
www.epson.com auf, und wahlen Sie den Abschnitt ,Support” fir
lhre lokale Epson Website.
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Prima dell'Uso

Grazie per avere scelto questo prodotto.

Leggere attentamente questo documento al fine di utilizzare il prodotto
in modo sicuro e appropriato. Per risolvere eventuali punti oscuri in
modo rapido, conservare queste informazioni a portata di mano.

* Per informazioni piu dettagliate non contenute nel presente manuale,
consultare il "Guida utente" in dotazione con il proiettore.

Per I'Uso Sicuro del Prodotto

Al fine di poter utilizzare questo prodotto in modo sicuro e corretto, i
simboli vengono impiegati per indicare possibili rischi per l'utente o terzi
e rischi di danni materiali. Le indicazioni e il relativo significato sono
riportati di seguito. Assicurarsi di comprendere in modo appropriato tali
indicazioni prima di leggere la guida.

Questo simbolo indica informazioni
che, se ignorate, possono comportare
AAvvertenza lesioni personali o decesso a causa di

uso improprio.

Questo simbolo indica informazioni
. che, se ignorate, possono comportare
APrecaUZIone lesioni personali o danni fisici a causa

di uso improprio.

A Avvertenza

® Quando si utilizza il prodotto, assicurarsi che tutti i connettori
siano correttamente inseriti.
In caso contrario, dai connettori potrebbe fuoriuscire del fumo con
conseguenti possibili rischi di incendio.

® Non lasciare questo prodotto in luoghi raggiungibili dai
bambini.
| bambini potrebbero accidentalmente ingoiare il prodotto e
soffocare. Se il prodotto viene ingerito per sbaglio, cercare
immediatamente assistenza medica.
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/\ Precauzione

® Evitare che acqua, oggetti metallici o altri corpi estranei
possano penetrare nel prodotto o nei connettori.
In caso contrario il prodotto potrebbe rompersi.

® Non toccare direttamente il connettore sul prodotto.
L'elettricita statica pud causare danni al prodotto.

® Quando si accede al prodotto utilizzando un computer, non
spegnere |'alimentazione dello stesso o resettarlo fino al
termine delle operazioni.
In caso contrario, potrebbero verificarsi malfunzionamenti dell'unita
o perdite di dati.

® Utilizzare un panno morbido per eliminare eventuale sporcizia
dal prodotto.
Non utilizzare solventi come alcol o diluenti che potrebbero causare
problemi di funzionamento.

® Non utilizzare il prodotto in caso di formazione di condensa.
In caso contrario, potrebbero verificarsi malfunzionamenti dell'unita.

Note per I'Uso e I'lmmagazzinamento
® Non lasciare cadere il prodotto, né sottoporlo a urti.
® Conservare a una temperatura compresa tra -10 e 60°C.

*Se si verificano problemi operativi o di altro genere, smettere di
utilizzare il prodotto e contattare il rivenditore di zona o l'indirizzo piu
vicino nella "Guida al supporto tecnico e ai servizi".

*Questo prodotto & un'opzione speciale per proiettori. Per
informazioni dettagliate sull'uso del prodotto, fare riferimento alle
istruzioni contenute nella "Guida utente" del proiettore.
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Funzione della Chiave di Quick Wireless
Connection

La Quick Wireless Connection USB Key (qui di seguito chiamata
"chiave USB") consente di collegare facilmente il computer e il
proiettore su una rete. Memorizzando le informazioni di rete del
proiettore su una chiave USB e inserendola di seguito nel computer, &
possibile collegare il computer al proiettore senza l'ausilio di
applicazioni speciali.

Ad esempio, nel caso in cui diverse persone debbano succedersi nella
presentazione del proprio materiale, & possibile cambiare il
collegamento al proiettore inserendo semplicemente la chiave USB nel
computer del presentatore.

Precauzione

® | a chiave USB puo essere utilizzata solo per Quick Wireless
Connection. Non & possibile utilizzare la chiave USB per la
memorizzazione generale dei dati.

® Quick Wireless Connection puo essere utilizzato in ambienti
LAN cablati e wireless. Per utilizzare Quick Wireless
Connection in un ambiente LAN wireless, & necessario
installare un'unita LAN wireless (ELPAPO7) fornita in dotazione
0 come accessorio opzionale.

® Per ulteriori informazioni sui requisiti di funzionamento, vedere
la sezione "System Requirements" alla fine del manuale.
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Proiezione delle Immagini
1. Collegamento della Chiave USB al Proiettore

Procedura

@ Accendere il proiettore e assicurarsi che sia aperta la
diapositiva di A/V Mute.
@ Connettere la chiave USB alla relativa porta del proiettore. Le

informazioni di rete del proiettore verranno trasmesse e
memorizzate sulla chiave USB.

© Una volta completato il salvataggio dei dati, viene visualizzato
un messaggio sullo schermo del proiettore.

=

Aggiornamento informazioni di rete

completato. Rimuovere GQuick Wireless
Connection USB Key.

Quando il messaggio € visualizzato, rimuovere la chiave USB.
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2. Collegamento della Chiave USB al Computer

Procedura

© Accendere il computer, quindi collegare la chiave USB alla porta
USB del computer.

Eseguire le operazioni seguenti quando si collega la chiave USB

per la prima volta.

® Verra visualizzato il messaggio "Benvenuti nell'installazione
guidata di Quick Wireless Connection.". Fare clic su
[Avanti].

® Nei sistemi operativi Windows 2000 e Windows XP, potrebbe
venire visualizzato un messaggio che richiede di riavviare il
computer. Fare clic su [No].

@ Viene visualizzata la schermata di licenza del software.
Selezionando "Accetto”, lI'installazione di Quick Wireless
Connection verra avviata automaticamente. Questa procedura
viene visualizzata solo quando si inserisce la chiave USB per la
prima volta.

Se non si installa il software Quick Wireless Connection, non sara
possibile utilizzare Quick Wireless Connection.

.. ® Se l'installazione non si avvia automaticamente, fare
Y clic su "Risorse del Computer" - "EPSON_PJ_QW",
quindi fare doppio clic su "LaunchQW.exe".
® Per disinstallare Quick Wireless Connection, fare clic
su "Pannello di controllo" - "Installazione
Applicazioni", quindi rimuovere "Quick Wireless
Connection".
® Quando si esegue il collegamento a un proiettore
abilitato per la trasmissione audio su Windows 2000,
riavviare il computer per abilitare I'Uscita audio.
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© Vengono proiettate le immagini del computer.
La proiezione delle immagini richiede qualche minuto. Non
rimuovere la chiave USB o non spegnere il proiettore prima che le
immagini vengano proiettate.

.. ® Se le immagini non vengono proiettate, fare clic su
?@: "Avvia" - "Tutti i programmi" - "EPSON Projector" -
"Quick Wireless Connection" - "Quick Wireless
Connection Vx.x".
® E possibile che certe applicazioni che si servono di
alcune funzioni DirectX non vengano visualizzate
correttamente.




3. Fine della Proiezione

Per terminare la proiezione di immagini, eseguire "Rimozione del
dispositivo esterno" utilizzando l'icona nella barra delle attivita, quindi
rimuovere la chiave USB.

Nella barra delle attivita di Windows 2000 non viene visualizzata l'icona
per lo scollegamento o la rimozione di una periferica hardware.
Utilizzare la procedura seguente per rimuovere la Quick Wireless
Connection USB Key.

Procedura

© Fare doppio clic su "Risorse del Computer".

@ Fare doppio clic su "EPSON_PJ_QW", quindi su "Espelli". Il
nome dell'unita puo variare a seconda del computer.

© Fare doppio clic su "Disco rimovibile", quindi fare clic su
"Espelli". Quando viene visualizzato il messaggio "Impossibile
desinstallare il volume", fare clic su [Continua].

@ Rimuovere la chiave USB.
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Impostazioni Opzionali

Per impostare le opzioni di Quick Wireless Connection, fare clic su
"Avvia" - "Tutti i programmi" - "EPSON Projector" - "Quick Wireless
Connection" - "Impostazioni di Quick Wireless Connection Vx.x".

o Quick Wireloge Connaction Ver X )00

Impostanced germrah | Regols prastarion | Liscta suds

[ Crimogeads conmariazion

[=] Disativa connestions intemcit

Passaggo o LAH weeess

-

Rpiragesdefere | [_on ][ weds ]

Scheda Impostazioni generali

Crittografa
comunicazioni

Impostare I'eventuale crittografia dei dati.
Selezionare questa opzione per crittografare
e trasmettere i dati.

Anche se i dati dovessero essere
intercettati, non sara possibile decifrarli.

Disattiva
connessione
interrotta

Impostare questa opzione per disattivare o
attivare le interruzioni da un altro proiettore.

Passaggio a LAN
wireless

Impostare I'adattatore di rete da utilizzare
quando il computer dispone di piu adattatori.

Scheda Regola prestazioni

Dispositivo di
scorrimento per la
regolazione delle
prestazioni

Le prestazioni possono essere impostate su
"Rapido", "Normale" e "Fine".

Impostare la regolazione su "Rapido"
quando la proiezione dei filmati subisce
interruzioni.
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Trasferisci finestra |Consente di attivare o disattivare il

a piu livelli trasferimento della finestra a piu livelli.

La finestra a piu livelli viene utilizzata
quando il proiettore non proietta contenuti
come messaggi visualizzati sul computer.
Selezionare questa casella di controllo per
proiettare contenuti come messaggi che
utilizzano la finestra a piu livelli.
Deselezionare la casella di controllo se il
puntatore del mouse tremola sulla
schermata del computer.

Scheda Uscita audio

Uscita audio Consente di impostare l'uscita audio dal
proiettore. Se il proiettore non & abilitato per
la trasmissione audio, I'impostazione non
sara disponibile.

Problemi relativi alla Proiezione con Quick

Wireless Connection

® Per informazioni sulla risoluzione dei problemi, fare clic su "Avvia" -
"Tutti i programmi" - "EPSON Projector" - "Quick Wireless .
Connection" - "Risoluz. prob. di Quick Wireless Connection Vx.x". E
anche possibile visualizzare la schermata Risoluz. prob. di Quick
Wireless Connection facendo clic sul pulsante [Risoluz. prob.] nel
messaggio di errore.

® Se non é possibile risolvere il problema dalla schermata Risoluz.
prob. di Quick Wireless Connection, le informazioni contenute nella
chiave USB potrebbero essere danneggiate. Accedere al sito Web
Epson per recuperarle. Andare al sito http://www.epson.com e
selezionare la sezione di assistenza del sito Web Epson locale.
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Antes del Uso

Muchas gracias por haber adquirido este producto.

Lea detenidamente este documento para utilizar este producto de
forma segura y correcta. Tenga esta informacién a mano para poder
resolver problemas rapidamente.

* Para obtener mas informacion, a parte de la de este manual, consulte
el "Manual de usuario" que se facilita con el proyector.

Para un Uso Seguro

A fin de que pueda usar este producto de una forma segura y correcta,
hemos colocado simbolos para sefalar posibles riesgos para el usuario
u otras personas y materiales. A continuacion, se explican las
indicaciones. Es imprescindible entenderlas antes de leer el manual.

Indica una informacién que debe
seguirse, pues, si se ignora, podrian

1A |producirse lesiones personales o
&AdvertenCIa incluso la muerte por una manipulacién
incorrecta.

Indica una informacién que debe
seguirse, pues, si se ignora, podrian

1A producirse lesiones personales o danos
AprecaUCIOn materiales por una manipulacién
incorrecta.

/\ Advertencia

® Cuando manipule este producto, asegurese que los
conectores estan todos bien conectados.
Si los conectores no estan bien conectados, podria salir humo de
los conectores y podria ocurrir un incendio.

® No deje este producto al alcance de los nifos.
Los nifios podrian tragar el producto y asfixiarse. Si se tragara por
error, busque inmediatamente asistencia médica.
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/\ Precaucién

® No deje que el agua, objetos metalicos y otros materiales
extrahos entren dentro del producto o en los conectores.
De lo contrario se podria dafar el producto.

® No toque directamente el conector de este producto.
Podria averiarse debido a la electricidad estatica.

® Cuando acceda a este producto mediante un ordenador, no
apague el ordenador ni lo reinicie antes de haber terminado.
De lo contrario podria ocasionar un malfuncionamiento del producto
o perder datos.

® Use un pafo suave para limpiar el polvo de este producto.
No utilice solventes, tales como alcohol o disolventes, porque
pueden provocar disfunciones.

® No use este producto si se ha formado condensacion.
De lo contrario podria ocasionar un malfuncionamiento del
producto.

Notas sobre el Uso y el Almacenamiento
® No deje caer el producto ni lo someta a ningtin golpe.
® Guardelo a una temperatura de entre -10 y 60 °C.

*Si parecen estar ocurriendo problemas de funcionamiento u otros,
deje de usar este producto y péngase en contacto con su
distribuidor o con la delegacion mas proxima de las enumeradas en
el "Manual de asistencia y mantenimiento".

*Este producto es una opcion especial para los proyectores. Para
obtener detalles sobre cémo usar el producto, consulte las
instrucciones indicadas en el "Manual de usuario" del proyector.
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Funcién de la Llave Quick Wireless Connection
Mediante la Quick Wireless Connection USB Key (en lo sucesivo
denominada "llave USB"), se pueden conectar facilmente el ordenador
y el proyector en una red. Cuando se almacenan los datos de la red del
proyector en la llave USB y se inserta la llave en el ordenador, éste se
puede conectar al proyector sin utilizar ninguna aplicacion especial.
Por ejemplo, cuando varios presentadores se turnan al exponer su
material, se puede cambiar la conexién al proyector insertando
simplemente la llave USB en el ordenador del presentador.

Precaucion

® La llave USB solo se puede utilizar para Quick Wireless
Connection. La llave USB no se puede utilizar para almacenar
datos generales.

® Quick Wireless Connection se puede utilizar en entornos de
LAN con cables o inalambrica. Al utilizar Quick Wireless
Connection en un entorno de LAN inalambrica, instale la
unidad de LAN inalambrica (ELPAPO07) incluida u opcional en el
proyector.

® Para conocer los requisitos de funcionamiento, consulte el
apartado "System Requirements" al final de este manual.
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Proyectar Imagenes
1. Conectar la Llave USB al Proyector

© Encienda el proyector y compruebe que el deslizador Fondo
esta abierto.

@ Conecte la llave USB al puerto USB del proyector. Los datos de

la red del proyector se transferiran y almacenaran en la llave
USB.

© Cuando se han acabado de guardar los datos, aparece un
mensaje en la pantalla del proyector. E
Actualizacidn de datos de |a red

terminada. Retire la Quick Wireless
Connection USB Key.

Cuando vea el mensaje, retire la llave USB.
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2. Conectar la Llave USB al Ordenador

@ Encienda el ordenador y conecte la llave USB al puerto USB del
ordenador.

Siga los siguientes pasos al conectar la llave USB por primera vez.

® Aparecera el mensaje "Bienvenidos al Asistente de
instalacién de Quick Wireless Connection". Haga clic en
[Siguiente].

® En el caso de Windows 2000 y Windows XP, puede aparecer
un mensaje para reiniciar el ordenador. Haga clic en [No].

@ Aparece la pantalla de licencia del software. Si selecciona
"Aceptar”, la instalacion de Quick Wireless Connection se inicia
automaticamente. Este proceso sélo se realiza la primera vez
que se inserta la llave USB.

Si no se instala el software Quick Wireless Connection, no se puede
utilizar esta funcién.

. ® Sjlainstalacion no se inicia automaticamente, haga
?@7 clic en "Mi PC" - "EPSON_PJ_QW" y haga doble clic
en "LaunchQW.exe".
® Para desinstalar Quick Wireless Connection, haga
clic en "Panel de control" - "Agregar o quitar
programas" y desinstale "Quick Wireless
Connection".
® Sj se realiza la conexion a un proyector compatible
con transmisiones de audio utilizando Windows 2000,
reinicie el ordenador para activar la Salida de sonido.
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© Se proyectaran las imagenes del ordenador.

Puede transcurrir algo de tiempo hasta que se proyecten las
imagenes. Espere hasta que se proyecten las imagenes y no retire la
llave USB ni apague el proyector.

-1 ® Sino se proyectan las imagenes, haga clic en "Inicio"

BN - "Todos los programas" - "EPSON Projector" -
"Quick Wireless Connection" - "Quick Wireless
Connection Vx.x".

® Puede que las aplicaciones que utilizan parte de las
funciones de DirectX no se visualicen correctamente.



3. Terminar la Proyeccion

Para terminar la proyeccién de imagenes, seleccione "Extraccion del
dispositivo externo" desde el icono de la barra de tareas y luego retire
la llave USB.

El icono "Desconectar o expulsar hardware" no se muestra en la barra
de tareas de Windows 2000. Utilice el siguiente procedimiento para
retirar la llave Quick Wireless Connection USB Key.

@ Haga doble clic en "Mi PC".

@ Haga clic con el botén secundario en "EPSON_PJ_QW"y, a
continuacion, haga clic en "Expulsar”. El nombre de la unidad
puede ser diferente en funcion del ordenador.

© Haga clic con el botén secundario en "Disco extraible" y, a
continuacion, haga clic en "Expulsar”. Cuando aparezca el
mensaje de advertencia "No se puede desmontar el volumen",
haga clic en [Continuar].

@ Retire la llave USB.
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Configuracion Opcional

Para configurar las opciones de Quick Wireless Connection, haga clic
en "Inicio" - "Todos los programas" - "EPSON Projector" - "Quick
Wireless Connection" - "Ajustes de Quick Wireless Connection Vx.x".

o Quick Wirelose Connaction Ver X0

Confaumackn gerensl | apustar rendmeerto | Sakds d soneds

[ Cieas commnicaciones

[] Desnctives indemapcite: de conesitn

ot bn LAN ilberbenca

[ Piostoenr vakooss predmtemnados | [Cacestar | [[cancetw

Ficha Configuracion general

Cifrar Elija si quiere cifrar los datos o no.
comunicaciones Marque esto para cifrar y transmitir datos.
Aunque se intercepten los datos, no podran
ser descifrados.

Desactivar Determine si desea desactivar o permitir
interrupcién de interrupciones de otro ordenador.
conexion

Cambiar la LAN Determine qué adaptador de red usar
inalambrica cuando el ordenador tenga varios.

Ficha Ajustar rendimiento

Control deslizante |El rendimiento puede definirse en "Rapido”,
de ajuste del "Normal" y "Bueno”.

rendimiento Seleccione "Rapido" cuando las
proyecciones de las peliculas queden
interrumpidas.
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Transferir ventana |Seleccione si se transferira o no una

por capas ventana por capas.

La ventana por capas esta activada cuando
el proyector no proyecta contenido mostrado
en el ordenador, como por ejemplo los
mensajes. Marque esta casilla de
verificacion para proyectar contenido como
los mensajes que utiliza la ventana por
capas.

Quite la marca de seleccion de la casilla si
el puntero del ratén parpadea en la pantalla
del ordenador.

Ficha Salida de sonido

Salida de sonido Determine si desea activar o no la salida de
audio del proyector. Si el proyector no es
compatible con transmisiones de audio, este
parametro no esté disponible.

Problemas al Proyectar con Quick Wireless

Connection

® Para obtener informacion para la solucién de problemas, haga clic en
"Inicio" - "Todos los programas" - "EPSON Projector" - "Quick
Wireless Connection" - "Resolucion de problemas de Quick Wireless
Connection Vx.x". También se puede visualizar la pantalla
Resolucion de problemas de Quick Wireless Connection haciendo
clic en el boton [Soluc. problemas] en el mensaje de error.

® Si no se puede solucionar el problema mediante la pantalla
Resolucion de problemas de Quick Wireless Connection, se puede
dafar la informacion almacenada en la llave USB. Consulte la web
de Epson para restaurarla. Visite http://www.epson.com y
seleccione la seccién de soporte técnico del sitio web local de
Epson.
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Antes de Utilizar

Obrigado por ter adquirido este produto.

Leia o presente documento cuidadosamente para utilizar este produto
de forma correcta e segura. Para poder resolver quaisquer questoes
desconhecidas rapidamente, mantenha estas informag¢des num local
acessivel.

* Para obter informagdes mais especificas ndo contidas no presente
manual, por favor consulte o "Guia do Utilizador" fornecido com o
projector.

Para Utilizar o Produto de Forma Segura

Para que possa utilizar este produto de forma segura e correcta,
existem simbolos que indicam possiveis perigos para o utilizador ou
terceiros e riscos de danos materiais. As indicagdes e o seu significado
sao descritos em seguida. Certifique-se de que os compreende
devidamente antes de ler o manual.

Este simbolo indica informagdes que, se forem
. ignoradas, podem resultar em danos pessoais
AVISO ou até mesmo morte devido a manuseamento

incorrecto.

Este simbolo indica informagdes que, se forem

AAtengéo ignoradas, podem resultar em danos pessoais

ou fisicos devido a manuseamento incorrecto.

/\ Aviso

® Ao manusear este produto, certifique-se de que os conectores
estao todos ligados correctamente.
Se o0s conectores estiverem indevidamente ligados, pode sair fumo
deles e podera ocorrer um incéndio.

® Nao deixe este produto ao alcance de criancas pequenas.
As criangas podem engolir o produto e sufocar. Se for
acidentalmente engolido, procure assisténcia médica
imediatamente.

58



/\ Atencéo

® Nao permita que agua, objectos metalicos ou matérias
estranhas entrem no interior do produto ou nos conectores.
Caso contrario, o produto pode ser danificado.

® Nao toque directamente no conector do produto.
A electricidade estatica pode danificar o produto.

® Ao aceder a este produto através de um computador, nao
desligue nem reinicie o computador enquanto nao terminar.
Caso contrario, podera causar anomalias no produto ou perder
dados.

o Utilize um pano macio para remover qualquer sujidade que o
produto possa ter.
Nao utilize solventes, como alcool ou diluente, pois poderao causar
problemas no funcionamento.

® Nao utilize o produto caso se tenha formado condensacéo.
Caso contrario, poderao verificar-se anomalias no produto.

Notas de Utilizacao e Armazenamento
® Nao deixe cair o produto nem o sujeite a qualquer choque.
® Guarde a uma temperatura de -10 a 60 °C.

*Se suspeitar de erros de funcionamento ou outros problemas, pare
de utilizar o produto e contacte o fornecedor ou o enderego mais
préximo indicado no "Guia de Apoio e Assisténcia“.

*Este produto é uma opgéao especial para videoprojectores. Para
mais informagdes sobre a utilizagéo do produto, consulte as
instru¢des do "Guia do Utilizador" do videoprojector.
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Funcao da Chave Quick Wireless Connection

Ao utilizar a Quick Wireless Connection USB Key (doravante
denominada "Chave USB"), é possivel ligar faciimente o computador e
o videoprojector de uma rede. Quando a informacgéo de rede sobre o
videoprojector é guardada na chave USB e se insere a chave USB no
computador, o computador pode ser ligado ao videoprojector sem ser
necessario efectuar qualquer operagédo especial.

Por exemplo, quando varios utilizadores realizam apresentagoes
alternadamente, basta inserir a chave USB no computador do
apresentador para mudar a ligacao ao videoprojector.

Atencéao

® A chave USB pode ser utilizada apenas para a Quick Wireless
Connection. Nao € possivel utilizar a chave USB para guardar
informacao geral.

® A Quick Wireless Connection pode ser utilizada em ambientes
LAN com fios e LAN sem fios. Quando utilizar a Quick Wireless
Connection num ambiente LAN sem fios, instale a unidade LAN
sem fios incluida ou opcional (ELPAP07) no videoprojector.

® Para saber quais os requisitos de funcionamento, consulte
"System Requirements" no final deste manual.
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Projectar Imagens
1. Ligar a Chave USB ao Videoprojector

@ Ligue o projector e certifique-se de que a tampa deslizante A/V
mute esta aberta.

@ Ligue a chave USB a porta USB do projector. A informagéo de
rede sobre o videoprojector sera transferida e guardada na
chave USB.

© Concluida a gravagio da informagéo, é visualizada uma
mensagem no ecra de projecgao.

ActualizagBo da informacio de rede

concluida. Remova a Quick Wireless
Connection USB Key. . -
. o . o
Depois de visualizar a mensagem, retire a chave USB.
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2. Ligar a Chave USB ao Computador

@ Ligue o computador e ligue a chave USB a porta USB do
computador.

Quando ligar a chave USB pela primeira vez, execute as seguintes

operagoes:

® Sera visualizada a mensagem "Bem-vindo ao assistente de
configuracao do Quick Wireless Connection". Clique em
[Avancar].

® No Windows 2000 e Windows XP, podera ser visualizada
uma mensagem para reiniciar o computador. Clique em
[Nao].

@ E visualizado o ecra da licenga do software. Se seleccionar
"Aceitar”, inicia-se automaticamente a instalagdo da Quick
Wireless Connection. Este processo ocorre apenas quando
insere a chave USB pela primeira vez.

Se o software da Quick Wireless Connection néo estiver instalado,
nao conseguira utilizar a Quick Wireless Connection.

.. ® Se ainstalacao nao iniciar automaticamente, clique
?@7 em "O Meu Computador" - "EPSON_PJ_QW" e clique
duas vezes em "LaunchQW.exe".
® Para desinstalar a Quick Wireless Connection, clique
em "Painel de Controlo" - "Adicionar ou Remover
Programas" e elimine "Quick Wireless Connection".
® Quando efectuar a ligacao a um videoprojector com
capacidade para transmissoes de audio utilizando o
Windows 2000, reinicie o computador para activar a
Saida de Audio.
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© As imagens do computador sio projectadas.

Podera demorar um pouco até que as imagens sejam projectadas.
Aguarde até que as imagens sejam projectadas e ndo remova a
chave USB nem desligue o projector.

.. ® Se as imagens nao forem projectadas, clique em

BN "Iniciar" - "Todos os Programas" - "EPSON Projector"
- "Quick Wireless Connection" - "Quick Wireless
Connection Vx.x".

® As aplicacoes que utilizem parte das funcées do
DirectX poderao nao ser visualizadas correctamente.
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3. Terminar a Projeccéao

De modo a terminar a projecg¢éo da imagem, efectue "Remover
dispositivo externo" no icone visualizado na barra de tarefas e remova
a chave USB.

O icone "Desligar ou Ejectar Hardware" ndo é visualizado na barra de
tarefas do Windows 2000. Execute o seguinte procedimento para
remover a Quick Wireless Connection USB Key.

@ Clique duas vezes em "O Meu Computador".

@ Clique com a tecla direita do rato em "EPSON_PJ_QW" e clique
em "Ejectar”. O nome da unidade de leitura pode ser diferente
dependendo do computador que estiver a utilizar.

© Clique com a tecla direita do rato em "Disco Removivel” e
clique em "Ejectar”. Depois de visualizar a mensagem "Nao é
possivel desmontar o volume", clique em [Continuar].

@ Remova a chave USB.
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Definicoes Facultativas

Para definir as opgdes da Quick Wireless Connection, clique em
"Iniciar" - "Todos os Programas" - "EPSON Projector" - "Quick Wireless
Connection" - "Definigdes Quick Wireless Connection Vx.x".

& Quick Wirelose Connection Ver, X, 10

Defrapdes geat | Ajstar desampenho | Ssida dé Audo

[ Ernctiptar comuricache:

[Z] Desactivar iemangBo bpache

Musdor LN som b
[ Fladtaues paddes ] T on ) [ cancelsr

Separador Definigdes gerais

Encriptar Configure se pretende encriptar a
comunicacoes informagao ou n&o.

Seleccione a opg¢ao para encriptar e
transmitir dados.

Mesmo que os dados sejam interceptados,
néo poderao ser decifrados.

Desactivar Defina se pretende desactivar ou autorizar
interrupcao ligacao |interrupcdes de outro computador.

Mudar LAN sem fio |Defina qual o adaptador de rede a usar
quando o computador possuir diversos
adaptadores.

Separador Ajustar desempenho

Barra de ajuste do |A qualidade de desempenho pode ser
desempenho definida para "Rapida", "Normal" e "Boa".
Defina para "Réapida" quando ocorrerem
interrupcdes nas projecgdes de filmes.
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Transferir janela de |Defina se pretende ou nao transferir uma
camada janela de camada.

A janela de camada é utilizada quando os
conteldos, como mensagens apresentadas
no computador, ndo sao projectados pelo
projector. Seleccione esta caixa de
verificacdo para projectar conteudos como
as mensagens que utilizam a janela de
camada.

Remova a selec¢éo da caixa de verificagéo,
no caso do ponteiro do rato tremer no ecra
do computador.

Separador Saida de Audio

Saida de Audio Defina se pretende ou nao envio de audio
para o projector. Se o videoprojector que
esta a utilizar nao tiver capacidade para
efectuar transmissdes de audio, esta
definicdo nao esta disponivel.

Problemas a Projectar com a Quick Wireless

Connection

® Para obter informagdes sobre resolugéao de problemas, clique em
"Iniciar" - "Todos os Programas" - "EPSON Projector" - "Quick
Wireless Connection" - "Problemas do Quick Wireless Connection
Vx.x resolvido". Pode também visualizar o ecré de Problemas do
Quick Wireless Connection Vx.x resolvido se clicar no botao [Sol.
problemas] da mensagem de erro.

® Se nao conseguir resolver o problema através do ecra Problemas do
Quick Wireless Connection resolvido, a informagéo existente na
chave USB pode ficar danificada. Aceda ao sitio na Web da Epson
para saber como recuperar. Aceda a http://www.epson.com e
seleccione a seccao de apoio do seu sitio Web local da Epson.
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System Requirements

(o)) Windows 2000 Service Pack4
Windows XP
Windows XP Service Pack1 or later
Windows Vista
Windows Vista Service Pack1 or later
Windows 7

CPU Mobile Pentium 11l 1.2 GHz or faster

Recommended: Pentium M 1.6 GHz or
faster

Amount of Memory

256 MB or more
Recommended: 512 MB or more

Hard Disk Space

20 MB or more

Display

Resolution of no higher than 1600x1200

© SEIKO EPSON CORPORATION 2010. All rights reserved.
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DECLARATION of CONFORMITY
According to 47CFR, Part 2 and 15
Class B Personal Computers and Peripherals; and/or
CPU Boards and Power Supplies used with Class B
Personal Computers

We: Epson America, Inc.
Located at: 3840 Kilroy Airport Way
MS: 3-13
Long Beach, CA 90806
Tel: 562-290-5254

Declare under sole responsibility that the product identified herein,
complies with 47CFR Part 2 and 15 of the FCC rules as a Class B
digital device. Each product marketed, is identical to the representative
unit tested and found to be compliant with the standards. Records
maintained continue to reflect the equipment being produced can be
expected to be within the variation accepted, due to quantity production
and testing on a statistical basis as required by 47CFR 2.909.
Operation is subject to the following two conditions : (1) this device may
not cause harmful interference, and (2) this device must accept any
interference received, including interference that may cause undesired
operation.

Trade Name: EPSON
Type of Product:  Quick Wireless Connection USB key
Model: UDG4-#GBUJ-0747*, SDUFD2AK-2048

("#" means the memory capacity per
gigabyte. “*” is suffix. “*” means the revision
code not affecting EMC performance.)
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FCC Compliance Statement
For United States Users
This equipment has been tested and found to comply with the limits for
a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These
limits are designed to provide reasonable protection against harmful
interference in a residential installation. This equipment generates,
uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and
used in accordance with the instructions, may cause harmful
interference to radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular installation. If this
equipment does cause harmful interference to radio or television
reception, which can be determined by turning the equipment off and
on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or
more of the following measures.
® Reorient or relocate the receiving antenna.
® Increase the separation between the equipment and receiver.
® Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to
which the receiver is connected.
® Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
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WARNING

The connection of a non-shielded equipment interface cable to this
equipment will invalidate the FCC Certification or Declaration of this
device and may cause interference levels which exceed the limits
established by the FCC for this equipment. It is the responsibility of the
user to obtain and use a shielded equipment interface cable with this
device. If this equipment has more than one interface connector, do not
leave cables connected to unused interfaces. Changes or modifications
not expressly approved by the manufacturer could void the user’s
authority to operate the equipment.

(Statement for SDUFD2AK-2048)
Representative in European Union for EU Directive
Representative: SanDisk Corporation International Ireland
Address: Unit 100, Lakeside Drive, Airside Business Park, Swords,
Co. Dublin, Ireland

Representative in Australia for Radiocommunications Act 1992
Representative: SanDisk Australia

Address: Suite 1A, Level2, 802 Pacific Hwy, GORDON NSW 3678,
Australia

For Canadian Users
This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003.

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-
003 du Canada.

Product Information
For users in Turkey:
In Conformity with the Turkish EEE Regulation.

Tirkiye’deki kullanicilar igin
EEE Yo6netmeligine Uygundur.
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